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VISTO 408 VECES

más de 130 mil millones de
dólares y son más de 2.300
millones los usuarios
enganchados a sus

productos. Niños, jóvenes y adultos de todo el
mundo dedican innumerables horas de su tiempo a
entretenerse con las aplicaciones lúdicas de una
tecnología que no deja de perfeccionar el aspecto de
sus imágenes y el diseño de las tramas narrativas.

Aunque el catálogo de videojuegos disponibles en el
mercado mundial contiene casi 97.000 productos,
los más vendidos ofrecen una temática cargada con
la adrenalina más productiva: sexo y violencia. Para
disfrutar el gozo de estas recompensas virtuales el
usuario debe desarrollar destrezas muy apreciadas
por los entusiastas de los videojuegos. La
concentración que hace falta para saltar barreras,
detectar peligros, sortear obstáculos y esquivar
adversarios debe ser muy notable y característica
del jugador más espabilado.

Los expertos consideran que el entrenamiento de
los jóvenes con el videojuego permite elevar la
capacidad de ejecutar varias tareas al mismo
tiempo, aunque la consecuencia paralela sea un
progresivo dé�cit de atención. La disputa
pedagógica mantiene actualizada la polémica y
obliga a considerar las dimensiones éticas, estéticas,
psicológicas, ideológicas y sociológicas de un juego
cuyos efectos secundarios no pueden ser omitidos.
Según estudios publicados por el Ministerio de
Sanidad son más de un millón los jóvenes
españoles entre 10 y 24 años que padecen
trastornos por su adicción a los productos de la
tecnología. Sin embargo, es cierto que son
numerosas las iniciativas que utilizan los
videojuegos como herramienta educativa, fomento
de la productividad laboral,  incluso como terapia
para corregir ciertos trastornos psicomotrices y
psicológicos.

Para abordar este controvertido asunto, el congreso
anual de Periodismo Cultural, que organiza la
Fundación Santillana, junto al Ayuntamiento de
Santander, la Fundación Santander Creativa y el
Centro Botín, dedica esta 5ª edición a ampliar lo
máximo posible la visión que tenemos de los
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videojuegos. Para ello, y bajo el título: “Gamer
over. Entretenimiento, arte, negocio, realidad
virtual, violencia y adicción en los videojuegos“,
contará con las ponencias de notables expertos que
pondrán al alcance de todos datos y análisis
reveladores sobre los efectos de este juego en la
capacidad cognitiva de los usuarios, las dimensiones
del negocio, la estructura de sus empresas, los
riesgos de ludopatía y adicción, el talento creativo de
guionistas y programadores, los canales de
distribución global que recorren sus productos y
otros aspectos de un sector que concita
innumerables interrogantes.

Además, y al igual que en anteriores ocasiones, la
quinta edición del Congreso de Periodismo Cultural
propicia el encuentro entre los investigadores y
los periodistas encargados de divulgar sus

http://toyoutome.es/wp-content/uploads/2019/05/FS_Imagen-Congreso-de-Periodismo-Cultural-2019.jpg
http://www.fundacionsantillana.com/2019/03/05/5o-congreso-de-periodismo-cultural-game-over/


investigaciones. Y al mismo tiempo, incorpora a la
agenda pública un asunto de interés general para
todos aquellos ciudadanos vinculados a la actividad
de los videojuegos: maestros, pedagogos,
legisladores, padres y consumidores.

Es un honor para este blog, Toyoutome, poder
formar parte de los numerosos medios de prestigio
que asistirán a este evento y que podrán compartir
todas las impresiones que allí concurrirán. Entre
ellos: ABC, Agencia EFE, Agencia Masscom, Ajo
Blanco, Artes y Letras del Heraldo de Aragón,
Cadena SER, Canino, Crónica Global, Diario de
Sevilla, Diario Montañés, Cantabria, Domestic Data,
El Cultural, El Marcapáginas de Capital Radio, El
Mundo, El Norte de Castilla, El País, Fantí�ca,
Infobae, Jot Down, La Nueva España, La Vanguardia,
Letras Libres, Libros Prohibidos, Librújula, Nivel
Oculto, Levante-EMV, Podium Podcast de Prisa
Radio, Qué Leer, Revista de Letras, Revista Terapias
Naturales, RNE, The Objective, Tiempo,  TVE, Verne,
Vozpópuli, WMagazín, XL Semanal y Yorokobu.

Si quieres ver el programa completo del V Congreso
de Periodismo Cultural, haz clic aquí.

Síguenos también desde las redes sociales en:
@elcongreso_  y #VideojuegosyPeriodismo

También puedes asistir al Centro Botín de
Santander entre el 15 y el 17 de mayo de 2019. La
entrada es libre hasta completar el aforo.

También puede interesarte

La FAD y Google lanzan el

proyecto ‘(In)fórmate’ para

fomentar el pensamiento

crítico

‘¿Y tú qué piensas?’: sobre

inmigración
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El editor presenta  
en Santander ‘El 
linchamiento digital’, 
donde alerta sobre los 
riesgos y peligros de  
las redes sociales 

SANTANDER. Basilio Baltasar (Pal-
ma de Mallorca, 1955) es director de 
la Fundación Santillana, editor y pe-
riodista cultural. Ayer presentó en la 
librería Gil de Santander ‘El lincha-
miento digital’ un libro donde habla 
de los peligros y riesgos de las redes 
sociales, alerta sobre «la credulidad 
de una sociedad desarmada y confia-
da» y avisa sobre los efectos graves 
de las adicciones al móvil. Baltasar, 
además, inaugura hoy el 5º Congre-
so de Periodismo Cultural en el Cen-
tro Botín de Santander. En esta oca-
sión se hablará de los videojuegos 
«que pueden llegar a destruir la in-
tegridad mental de los usuarios».  
–Ayer presentó en Santander, en la 
librería Gil, ‘El linchamiento digi-
tal’, un libro que reúne las interven-
ciones del 4º Congreso de Periodis-
mo Cultural. ¿Qué cuenta? 
–En España hemos sido pioneros en 
llamar la atención sobre el peligro y 
el riesgo de las redes sociales. Son un 
artefacto tecnológico que no nos con-
vierte en usuarios, sino en usados 
por una maquinaria comercial y po-
lítica que consigue controlar los mo-
vimientos y las apetencias de los ciu-
dadanos penetrando en su más celo-
sa intimidad. 
–¿Qué es lo más preocupante que 
escuchó en el congreso? 
–Lo más preocupante de este perio-
do que llamamos la ‘década mutan-
te’, esos diez o doce años de vida de 
las redes sociales desde que Steve Jobs 
presentó el Iphone, no es tanto el ím-
petu, la potencia económica o la ca-
pacidad persuasiva y publicitaria de 
los fabricantes de los artefactos tec-
nológicos, sino la credulidad de una 
sociedad desarmada, confiada y que 
ha colaborado y se ha convertido en 
el cómplice necesario de esta expan-
sión y de este nuevo dominio. 
–¿Y lo más esperanzador? 
–La capacidad de reacción crítica  que 
los profesionales del periodismo cul-
tural, estudiosos e investigadores ex-
presan en este libro. Y la intuición 
popular, que ya empieza a sospechar 
que ese artefacto no nos sirve para 
nada y nosotros le servimos para mu-
cho.  
–Las redes, los móviles... están muy 
implantados entre los jóvenes, ¿qué 
mensaje les envía? 
–Hay que empezar a informar a pro-
fesores, pedagogos y padres para que 

se conviertan en una fuente de con-
sejo y asesoramiento. El modo incau-
to y apasionado en el que han caído 
en las redes requiere de la colabora-
ción de todos los que somos capaces 
de ayudar a pensar mejor y tratar con 
la debida desconfianza todo lo que 
nos ofrecen, sobre todo si es gratis.  
–¿Se puede vivir sin móvil? 
–Tenemos que tratar este consumo 
masivo como lo que de verdad es, una 
enfermedad adictiva. Esto entra ya 

en un campo clínico y hay que utili-
zar las debidas herramientas sanita-
rias ante una enfermedad grave: la 
adicción, el no poder vivir sin... Te-
nemos que empezar a tratarnos como 
enfermos. 
–Y además, están las ‘fake news’. 
Aunque los bulos han existido siem-
pre, ahora se propagan con enorme 
rapidez. ¿Qué hacemos para com-
batirlo? 
–Las mentiras son tan antiguas como 

la historia de la cultura. La singula-
ridad ahora es la velocidad a la que 
circulan. Es tan veloz la difusión de 
las ‘fake news’ que cualquier desmen-
tido es imposible y es inútil porque 
el efecto tóxico ya se ha logrado. La 
sociedad y las instituciones tienen 
que entender que es necesaria una 
regulación y que no todos los inven-
tos y las innovaciones son buenos, 
convenientes o recomendables. Hay 
que entender que no toda la innova-

ción va a mejora necesariamente 
nuestra vida, nuestra condición, ni 
nuestra dignidad. 
–¿Es consciente la sociedad del daño 
que hacen las redes? 
–Tenemos que dejar de ser incautos 
y caer en las redes que nos han ten-
dido para convertirnos en clientes 
usados por la potencia tecnológica.  
–¿Qué papel debe jugar el periodis-
mo cultural? 
–El periodismo es fundamental. Tie-
ne que informarse muy bien, man-
tener viva la tradición del pensamien-
to crítico de la cultura humanista eu-
ropea y, con vocación de servicio al 
ciudadano, informarle con una sol-
vencia impecable. 
–¿Y qué hacen los medios de comu-
nicación? 
–Los medios de comunicación han 
descubierto, quizás un poco tarde, 
que las redes sociales han destruido 
su negocio y su reputación.  
–Hoy se inaugura 5º Congreso de 
Periodismo Cultural centrado en el 
peligro de los videojuegos.  
–El caso de los videojuegos es pare-
cido al de las redes sociales. Hay que 
advertir a todos los ciudadanos de 
que puede ser una enfermedad adic-
tiva muy grave y puede llegar a des-
truir la integridad mental de los usua-
rios. Sobre los videojuegos debería-
mos hacernos dos preguntas. Si es un 
espectáculo de sexo y violencia de 
una vulgaridad tal que ningún padre 
de familia si lo conociera lo acepta-
ría en su casa, ¿es conveniente para 
nuestros niños y jóvenes? Y si las ins-
tituciones tienen realmente la capa-
cidad de proteger a la ciudadanía, so-
bre todo a la infancia, de aquello que 
pueda lesionar sus derechos y su li-
bertad.  
–¿Hay una normativa que regula 
las edades de los juegos? 
–Ninguna. La impunidad del fabri-
cante de viodejuegos es absoluta.  
-¿Como ve el periodismo? 
–El periodismo tiene un papel esen-
cial en la vida democrática. Y nues-
tro deber es garantizar la superviven-
cia del negocio periodístico. Cuando 
compras un periódico o te conectas 
a un medio, por pagar estás recibien-
do una garantía de calidad. Sabemos 
que la información es cara y hay que 
pagar a los profesionales, salir de la 
cultura de lo gratuito para volver al 
contrato de fidelidad.

«No poder vivir sin el móvil nos convierte 
en adictos, una enfermedad grave»
Basilio Baltasar Periodista y director de la Fundación Santillana

Presentación del libro de Basilio Baltasar en la librería Gil de Santander:: ROBERTO RUIZ

Los videojuegos, eje 
del 5º Congreso de 
Periodismo Cultural 

Hoy arranca el 5º Congreso de Pe-
riodismo Cultural, organizado 
por la Fundación Santillana, jun-
to al Ayuntamiento de Santander, 
la Fundación Santander Creativa 
y el Centro Botín, dedicado a los 
videojuegos (19.30 horas). El Cen-
tro Botín acogerá hasta el viernes 
conferencias y mesas redondas 
donde los expertos abordarán los 
efectos de este juego en la capaci-
dad cognitiva de los usuarios, las 
dimensiones del negocio, los ries-
gos de ludopatía y adicción, el ta-
lento creativo de guionistas y 
programadores y otros aspectos 
de un sector que concita innume-
rables interrogantes.

HOY, INAUGURACIÓN

‘Fake news’ 

«Es tan veloz la difusión 
que el desmentido es 
inútil porque el efecto 
tóxico ya se ha logrado» 

Medios de comunicación 

«Han descubierto, quizás 
un poco tarde, que las 
redes sociales han 
destruido su negocio» 

Teléfonos móviles 

«Son un artefacto 
tecnológico que penetra 
en la más celosa 
intimidad del ciudadano»
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«Ofrecemos la mayor información para
aprender a jugar de forma responsable»

José María Moreno, director general de la Asociación Española de Videojuegos. / DM

El proyecto 'The Good Gamer' se consolida como la
principal iniciativa del sector para evitar riesgos en el uso
de videojuegos

La industria de los videojuegos en España crece de forma imparable:

en 2018 lo hizo más de un 12% y superó los 1.500 millones de euros de

facturación. Más de 16 millones de españoles dedican a esta forma de

entretenimiento una media de seis horas semanales. Su potencia como
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los jugadores. José María Moreno (Madrid, 1975), director general de

la Asociación Española de Videojuegos (AEVI), analiza, en el marco del

V Congreso de Periodismo Cultural, el presente de esta industria y las

soluciones que han aportado para fomentar un consumo responsable

de los juegos digitales.

Especial

 Videojuegos: entre lo real y lo virtual

 El momento de la consolidación

- ¿Cómo valora la salud de la industria del videojuego y sus
perspectivas de futuro en España?

- La industria del videojuego en España no para de crecer y somos

uno de los 10 mercados más importantes del mundo. En el último

ejercicio de 2018 se alcanzó un 12,6 % más de facturación con 1.530

millones de euros y ya somos 16,8 millones de videojugadores, que

dedicamos una media de 6,2 horas de juego a la semana. El videojuego

es cultura y es innovación y la administración pública es consciente

de la alta implicación que tiene este sector en la sociedad, así como de

la cantidad de puestos de trabajo y la riqueza que genera. Por ello, hoy

ya es notoria la relación cada vez más sólida que la industria tiene con

el Ejecutivo, así como la importancia que todas formaciones políticas

de manera transversal están dando al desarrollo del videojuego en sus

programas. Esto es algo muy importante, ya que, sin el apoyo de la

Administración el desarrollo local no podrá evolucionar. Aunque

tenemos talento, sin el apoyo institucional España nunca podrá llegar

a ser un referente en desarrollo e innovación de videojuegos.

- Entre los puntos fuertes del sector destaca el hecho de que los
videojuegos están 'colonizando' muchos ámbitos de la sociedad,
más allá del entretenimiento: la educación, la formación, la
industria, etc. ¿Cómo valora esa evolución? ¿Por qué se está
produciendo?

- Existen muchos videojuegos que se crean con el objetivo principal

Learn Mre →
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ámbito sanitario y educativo han estudiado cómo el entretenimiento y

la diversión multiplican la capacidad de rehabilitación y aprendizaje.

Además, muchos hospitales y centros sanitarios utilizan los

videojuegos para mejorar la calidad de vida de las personas en

tratamientos, por ejemplo, para el Alzheimer, el déficit de atención o

la fisioterapia y rehabilitación. También ocurre en el sentido opuesto:

existen videojuegos que se crean con el objetivo principal de

entretener, pero, gracias a su contenido y su diseño o a las actividades

requeridas para pasar pantallas, ayudan a las personas a aprender

sobre historia, cultura e, incluso, ayudan a desarrollar habilidades

lógicas, matemáticas, de gestión, toma de decisiones, visión espacial,

etc.

- Los videojuegos presentan muchas ventajas a nivel económico,
cultural y social, pero su auge implica también riesgos y peligros.
¿Cuáles son los más destacados?

- El exceso es nocivo en cualquier ámbito: en el deporte, la

alimentación, las redes sociales, la lectura… Todo en exceso es nocivo.

Por ello, desde la industria queremos ser responsables con nuestra

actividad de negocio y dotar a consumidores, usuarios y tutores de la

mayor información posible, para jugar de una forma responsable.

Hasta ahora, existía el sistema PEGI (información orientativa sobre la

edad adecuada para consumo y el tipo de contenidos), además de las

herramientas de control parental, limitación de tiempo y compra de

aplicaciones con las que todas las videoconsolas y plataformas

principales cuentan. Sin embargo, desde la Asociación Española de

Videojuegos (AEVI) hemos querido dar un paso más allá y hemos

creado un proyecto, pionero en Europa, con el objetivo de difundir las

medidas de juego responsable y promover los valores positivos de los

videojuegos: 'The Good Gamer'.

- ¿Cómo surgió 'The Good Gamer'?¿Qué objetivos tiene?

- En 2016 la OMS valoró incluir los videojuegos en la lista ICD-11

(Clasificación Internacional de Enfermedades) y a posteriori España

los introdujo en su Estrategia Nacional sobre Adicciones. Desde la

industria existe un claro desacuerdo respecto a esta introducción. La

razón principal es que vemos que no hay consenso entre la comunidad

científica. Por ello, opinamos que se trata de algo completamente

http://www.aevi.org.es/


una amplia mayoría de expertos considera. En ocasiones, se hace

responsable al videojuego de cualquier uso excesivo de las nuevas

tecnologías o de las redes sociales. Esto creemos que es algo injusto y

que puede deberse al desconocimiento. Tengamos en cuenta que no

siempre que alguien utiliza el móvil o el ordenador lo hace para

jugar… Hasta ahora, ningún estudio ha catalogado a los videojuegos

como un problema en el consumo de los españoles. Sin embargo, las

cosas se han dado así y desde AEVI y la industria siempre iremos de la

mano de la Administración Pública y en beneficio de los

consumidores. Así es como creamos 'The Good Gamer'. Y su principal

objetivo es revindicar las políticas de responsabilidad que lleva a cabo

la industria e incidir en su papel como sector referente en cultura e

innovación. La industria española quiere liderar el discurso sobre los

valores positivos de los videojuegos.

- ¿Quién participa o a quién implica? ¿Qué ofrece este proyecto?

- 'The Good Gamer' implica e introduce la participación de padres,

profesores, médicos y gamers tanto en sus podcasts como en los

artículos semanales. La idea es compartir entre todos las experiencias

y valores positivos de los videojuegos, para impulsar el juego

responsable y concienciar a las comunidades de las aplicaciones que

tienen los videojuegos en los ámbitos educativos, culturales,

sanitarios y empresariales.

- Entrando al detalle de las causas que han dado lugar a 'The Good
Gamer', ¿cómo se plantea la lucha contra la adición a los
videojuegos, quizás uno de los aspectos que más preocupan dado el
auge de elementos como las 'loot boxes'?

- Reitero que, hasta donde sabemos, ningún estudio ampara que

exista un problema de adicción a los videojuegos en España. La propia

comunidad científica, tanto española como internacional, no se pone

de en determinar si existe un problema o no, ni en su relevancia y

características en el caso de que existiese. Nuestro objetivo con 'The

Good Gamer' no es luchar contra un problema que por el momento no

se sabe si existe, sino fomentar la prevención de excesos o problemas

de consumo. Buscamos fomentar el juego responsable, informar sobre

https://thegoodgamer.es/


información clara acerca de las distintas formas en las que se puede

consumir en los videojuegos.

- ¿Qué plantea o qué recomendaciones incluye el proyecto sobre la
capacidad de transmisión de valores y conductas de los videojuegos?

-

Hemos elaborado un decálogo de buenas prácticas para un uso

responsable de los videojuegos enfocada a los padres y madres. El

decálogo recoge información sobre medidas esenciales concretas para

establecer un entorno seguro para los 'gamers' más jóvenes:

1. Juega con tus hijos: entiende su mundo

2. Un videojuego para cada edad: usa el sistema PEGI

3. Los videojuegos también educan, sácales todo el partido

4. Evita sorpresas desagradables, compra siempre en tiendas oficiales

5. Tú mandas en el videojuego: utiliza el control parental

6. Las reglas las pones tú: qué, cuándo, cuánto y cómo se juega

7. Primero el cole y las tareas, después ya pueden jugar

8. El videojuego, también en familia

9. Conoce a los amigos de tus hijos, también a los virtuales

10. La fantasía estimula su creatividad, pero evita que confundan

realidad y ficción

Nuestra idea es, dentro de poco, publicar también otro decálogo con

el mismo objetivo y enfocado directamente a los jóvenes.

- ¿Qué aspectos cree que tienen que contemplar o mejorar los
desarrolladores y las productoras para evitar los peligros que
puedan suponer los videojuegos?



ponerlo en fomentar el consumo responsable, que está en manos de la

industria, los gamers, los tutores, y los educadores.

- La gestión de los datos de los usuarios es uno de los aspectos más
sensibles en el ámbito digital. ¿Cómo se está gestionando esta
realidad desde la industria española?

- Toda la industria cumple a rajatabla la Ley de Protección de Datos, y

apoyamos al 100 % las leyes de Ciberseguridad que vienen de camino.

La Unión Europea está haciendo un gran trabajo en este sentido y

desde el sector solo nos queda agradecer y cumplir.

- 'The Good Gamer' ha cumplido recientemente sus primeros seis
meses de vida. Aunque sea un periodo breve, ¿cuáles son sus
resultados hasta el momento? ¿Hacia dónde va a evolucionar el
proyecto?

- Hasta el momento, la prioridad de The Good Gamer ha sido la de

hacer llegar a las comunidades la información generada en la

plataforma. Podemos afirmar que hemos tenido audiencias mejores de

lo que esperábamos y que el impacto en medios de comunicación y

redes sociales ha sido positivo y, a partir de aquí, seguiremos dando

pasos hacia delante. Los foros de debate, las conferencias y las

jornadas que tratan sobre la industria del videojuego nos llaman y

solicitan para hablar sobre la iniciativa The Good Gamer. Además,

adelantamos que a lo largo de este año pondremos en marcha un plan

de acción más proactivo que informaremos a lo largo de los próximos

meses.
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«La melancolía es la cara oculta del
videojuego que busca la aventura»

Ponentes, organizadores del congreso y asistentes ayer a la inauguración del congreso, junto con la alcaldesa
de Satander Gema Igual y el director de la Fundación Botín, Íñigo Sáenz de Miera. / DANIEL PEDRIZ A

El pedagogo Gregorio Luri abrió ayer en el Centro Botín
una nueva edición del Congreso de Periodismo Cultural

Los inconvenientes y las aportaciones de la cada vez más próspera

industria de los videojuegos reúne desde ayer en Santander a casi un

centenar de personas en el Centro Botín. Son los participantes en el V

Congreso de Periodismo Cultural, que organiza la Fundación

Santillana y que comenzó con la intervención del pedagogo Gregorio

Luri quien se refirió a los videojuegos como los espacios virtuales en

los que los adolescentes «encuentran la autonomía que echan en falta

en la realidad».
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Ponencias

Mesas redondas. A las 16.00 horas

 «Ofrecemos la mayor información para aprender a jugar de forma
responsable»

Luri, doctor en filosofía por la Universidad de Barcelona y licenciado

en Ciencias de la Educación, se remontó a la época de los griegos para

poder entender la fascinación por el juego tanto por parte del que la

práctica como por el que contempla a los jugadores.

Programa de hoy

A las 10.00 horas: 'Mapas y rutas de consumo mundial' por Eduardo
Saldaña y 'Virtual X: pornografía y violaciones simuladas' por Marta Giralt
Dunjó. A las 12.00 horas: 'Pan y pixels: entretenimiento y propaganda' por
Miguel Sicart y 'Zombis y 'Superhéroes: los efectos cerebrales', por Diego
Redolar Ripoll. A las 18.00 horas: 'Cuando Macbeth toma el mando' por
Antonio José Planells.

'A título de inventario general' y a las 18.00
horas (tras las ponencia) 'Vieja literatura y juego transmorderno'.

«Ahora mismo, el vídeojuego es un fenómeno cultural que mueve
más dinero que Hollywood», aseguró el ponente quien también

advirtió que es muy difícil abstraerse de este fenómeno. «Tenemos el

caballo de Troya en nuestros bolsillos, en nuestros propios teléfonos

móviles que, no debemos olvidar, llegan llenos de este tipo de

juegos».

Sin embargo, afirmó que pese a esa fascinación, aún mayor en el caso

de los niños que están expectantes ante los nuevos videojuegos, cree

que no aportan nada diferente a los juegos tradicionales de toda la

vida. «Como entonces lo que se busca es la posibilidad de vivir

aventuras y esto no es tan distinto a lo que se ha venido haciendo

siempre. Sin embargo esa búsqueda de experiencias genuinas no se

encontrará en estas pantallas», expuso.

Y es que, según señaló, «la melancolía es la cara oculta de los
videojuegos» y «el momento en que lo posible se ha liberado de lo

real».

Durante su intervención, Gregorio Luri, también advirtió de los

peligros. «En los videojuegos no estamos atentos, estamos absortos y

https://www.eldiariomontanes.es/culturas/ofrecemos-mayor-informacion-20190516175504-nt.html


La primera jornada del Congreso de Periodismo Cultural se abrió con

un acto de inauguración en el que organizadores y anfitriones dieron

la bienvenida a los asistentes.

Baltasar Basilio, director de la Fundación Santillana, quien recordó

que el periodismo «consiste en publicar todo lo alguien quiere

esconder» espera que en esta cita se respondan a los distintos

interrogantes que plantea la industria del vídeojuego. Una serie de

cuestiones sobre si deben considerarse entretenimiento o propaganda;

las nuevas ediciones que provocan las nuevas tecnologías o las

principales dolencias y trastornos que provoca la adicción a las

pantallas., entre otros temas.

Basilio recordó que aunque el catálogo de videojuegos disponibles en
el mercado mundial contiene casi 97.000 productos, los más venidos

ofrecen una temática cargada con sexo, violaciones, violencia... «¿Por

qué nos parece detestable el 'bulling' y comportamientos similares en

la ficción son calificados como heroicos».

El presidente de la Fundación Santillana, Ignacio Polanco, que

también participó en el acto, aseguró que «Necesitamos estos foros

de intercambio profesional para que los responsables que articulan la

información cultural puedan debatir y contrastar».

La alcaldesa de Santander, Gema Igual, y el director de la Fundación

Botín, Íñigo Sáenz de Miera, también quisieron dar la bienvenida a los

asistentes al Congreso. Igual recordó el compromiso de la ciudad con

la cultura «que no es un producto turístico, pero que nos permite

atraer a mucha gente a esta ciudad».

Sáenz de Miera, por su parte, señaló que artes, emociones y

creatividad, son las tres patas del Centro Botín. «Las artes no son un

adorno, son necesarias porque nos hacen mejores».
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SANTANDER. La ética en el conte-
nido, la forma de comercialización, el 
consumo, la información... el modo 
en que se informa sobre los videojue-
gos y su violencia. Un debate por abrir 
en su verdadera dimensión para unos, 
vigente para otros, superado en otra 
visión. Así ve al videojuego el sector 
cultural, el universitario y el perio-
dístico. Tan divergentes como inter-
pretaciones existen. Más allá de eti-
quetas, el lenguaje enciende y reve-
la diferentes brechas; no solo la gene-
racional. «Los videojuegos pueden ser 

utilizados en sentido positivo, el pro-
blema es que esas experiencias son 
minoritarias porque la violencia ven-
de. ¿Es atribuible a los videojuegos? 
No; son una herramientas que expo-
ne como otras muchas el modelo de 
sociedad, que avala la violencia. Y no 
solo en Bolsonaro y Trump, sino con 
Vox, que quiere poner a cada maes-
tro una pistola en la mano. Las herra-
mientas, sean videojuegos, películas 
o cuentos nos tienen que ayudar a 
construir una sociedad mejor, y pare-
ce que no van por ahí». 

La dura reflexión de Enrique Javier 
Díez, profesor de la Universidad de 
León, traslada la intrínseca visión del 
videojuego como soporte de conteni-
do violento, aunque inscrita en su con-
dición de producto cultural, con la re-
presentación de la violencia que ha 

acompañado en ocasiones a cualquier 
disciplina o manifestación cultural. 

El tratamiento 
Otro asunto es el tratamiento en los 
medios, que han concienciado sobre 
situaciones extremas. Pero en opinión 
de la prensa, especialmente –aunque 
no solo– de la especializada, está ya su-
perado: «Desde la prensa de videojue-
gos esos debates los tenemos supera-
dos. Son de 1997 y no estoy exageran-
do. ¿Por qué esta brecha entre especia-
lizada que quiere dignificar y hacer cul-
tura de los videojuegos y la generalis-
ta? –inquiría Marta Triviño, de 
anaitgames.com–. Hay millones de vi-
deojuegos que se basan en la colabora-
ción. ‘Minecraf’ es tan importante para 
los niños como ‘Fornite’. Y son video-
juegos que copan listas de ventas por-
que muchos son de Nintendo. ¿Se han 
perdido todos los debates que ya tuvi-
mos los periodistas que llevábamos 
años dedicándonos a esto?». Y es que 
el análisis de un sector tan amplio y 

compartimentado desde diversas pers-
pectivas, incluida la ética de la comu-
nicación, provocó un encendido deba-
te en la segunda jornada del Congreso 
Cultural de Santander, que se clausu-
ra hoy con ponencias a partir de las diez 
de la mañana en el Centro Botín. 

Una cuestión, a veces, de nuevos 
canales para viejos comportamien-
tos, como se desprende de las palabras 
del codirector de El Orden Mundial, 
Eduardo Saldaña. «La violencia apa-
rece en otros ámbitos como el cine, 
en la literatura. Al explicar el cuento 
de Caperucita a un niño de cuatro, 
¿qué hago con el lobo? ¿Lo mato o no? 
Tenemos que ser cautelosos y tener 
miras a largo plazo». Intentando no 
demonizar la disciplina, Álex Salmón, 
a quien le toco moderar una de las me-
sas, acotaba que «el videojuego por sí 
mismo no es una herramienta recha-
zable, sino cuando genera una adic-
ción». Todo en medio de un contex-
to que parecía coincidir en lo positi-
vo de los juegos colaborativos y la-
mentar la violencia de los mayorita-
rios. Una perspectiva refutada por la 
audiencia más especializada, como 
Triviño y Luis Ángel Sucasas, de El 
País, por citar dos ejemplos, que ven 
en el género violento eso; uno más. 
Y todo en un debate sin cerrar y que 
promete tener continuidad. Y no solo 
mañana en Santander, que también. 

Enrique Javier Diez Gutiérrez, Diego Redolar, Alex Salmón, Marta Giralt, Miguel Sicart y Eduardo Saldaña, ayer en el Centro Botín. :: MARÍA GIL

El Congreso de Periodismo Cultural abordó 
ayer el tratamiento del sector en los medios

El videojuego se reivindica 
más allá de la violencia

:: A. F. 
SANTANDER. «¿Saturno devoran-
do a sus hijos y Wagner son violen-
tos? ¿La violencia no forman parte 
de la condición humana?». De ese 
modo reconduce Álex Salmón, direc-
tor de El Mundo de Cataluña, el de-
bate sobre la violencia en los video-
juegos como manifestación cultural 
y como ficción. Una reflexión que re-

cogía ayer la profesora de la Central 
Saint Martins de Londres Marta Gi-
ralt: «Yo he crecido en una genera-
ción que lo ha hecho con la televisión 
y siempre he visto violencia. Me gus-
taría pensar que en algún  momento 
las cosas van a cambiar, pero no lo ten-
go muy claro. Estamos en una crisis 
ambiental y social y lo que veo es que 
siguen ganando las personas con los 

mismos intereses económicos y que 
quienes apoyamos la colaboración –y 
aquí se hila el concepto de videojue-
go colaborativo– somos una burbuja. 
Es lo que veo por todas partes», ex-
plica en una visión global no ya de la 
industria cultural, sino de la sociedad. 
«Habría que ver cuántos libros no tie-
nen  contenido violento y dónde que-
darían esos libros si fueran cataloga-
dos con el sistema de los videojue-
gos», añadía Saldaña, que no recuer-
da «juegos cooperativos» en su infan-
cia, sino competitivos. Pero va más 
allá: «¿Qué haces con toda la creación 
cultural hasta la fecha? Yo he jugado 
a juegos violentos en los que hacia 

auténticas barbaridades y no me con-
sidero una persona violenta». 

Desde una perspectiva más cien-
tífica lo observa Diego Redolar, de la 
UOC: «Tendríamos que cuestionar 
la diferencia entre la violencia en el 
videojuego con otros productos. Tal 
vez esté que se participe en ella, aun-
que sea de forma ficticia ¿Pero eso 
solo la diferencia de ver una pelícu-
la de alto contenido violento? Por 
otro lado, ¿esto nos hace realmente 
ser agresivos y cambia nuestra adqui-
sición de valores y normas. No lo sé. 
Si así fuera, tendríamos que tener 
cuidado, pero antes tenemos que sa-
ber si eso es así».

«Habría que ver cuántos libros 
no tienen contenido violento»

ASER  
FALAGÁN

:: R. C. 
CANNES. Elton John fue la gran 
estrella de la alfombra roja de ayer 
en el Festival de Cannes, previa 
al estreno de ‘Rocketman’. Taron 
Egerton se pone en la piel del afa-
mado compositor, cantante y pia-
nista en el filme, que explora el 
ascenso de la estrella y su fruc-
tuosa relación laboral con Bernie 
Taupin, que escribió las letras de 
muchas de sus canciones. Los dos 
hombres se conocieron por ca-
sualidad gracias a un anuncio pu-
blicado por una discográfica lon-
dinense en 1967, cuando el can-
tante, cuyo verdadero nombre es 
Reginald Kenneth Dwight, te-
nía 29 años y adoptó el nombre 
artístico de Elton Hercules John. 

Ayer el artista vestía una cha-
queta negra que llevaba en la es-
palda bordado en lentejuelas pla-
teadas el título de su canción 
‘Rocket Man’, que da nombre 
también a la película, y un cohe-
te igualmente de lentejuelas en 
la solapa. John llegó acompaña-
do por su marido y productor del 
filme, David Furnish, con una 
chaqueta igualmente llamativa, 
en terciopelo negro con un ador-
no plateado, informa Efe.

Elton John  
y su  ‘Rocketman’, 
estrellas de la 
alfombra roja  
de Cannes

:: G. B. 
SANTANDER. El Centenario del 
poeta José Luis Hidalgo continúa 
propiciando actividades y convo-
catorias en torno a su figura y su 
obra. Hoy viernes se celebra la pri-
mera de las conferencias de un ci-
clo sobre el autor de ‘Los muer-
tos’, coordinado por el poeta y edi-
tor Carlos Alcorta y que cuenta 
con el apoyo de la Concejalía de 
Cultura del Ayuntameinto de To-
rrelavega.  A las 20.00 horas, en 
el Aula Poética ‘José Luis Hidal-
go’, que tiene su sede en el CNFo-
to, se impartirá la primera ponen-
cia, ‘Hombre y Dios en la poesía 
de posguerra: Contextos para Hi-
dalgo’, a cargo del filólogo Juan 
José Prior. Ejerce como profesor 
de lengua y literatura en el IES Es-
telas de Los Corrales y colabora 
con el Programa Sénior en la UC. 
Prior ha impartido numerosas 
conferencias y ciclos literarios. El 
pasado año colaboró con el Aula 
con una reflexión sobre la muer-
te en la poesía de los años 40. Es 
autor de reseñas críticas en diver-
sas publicaciones periódicas y re-
cientemente vio la luz  su poema-
rio ‘Los sujetos del bosque’ en la 
editorial granadina Sonámbulos.  

‘Hombre y Dios en 
la poesía de 
posguerra’ abre el 
ciclo del Centenario 
de José Luis Hidalgo  
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:: G. B. 
SANTANDER. La antología de 
poesía surrealista ‘Clavar limas 
en la tierra’, editada por el Gru-
po surrealista de Madrid en 2017 
a través de La torre Magnética, se 
presenta hoy en Santander. Con 
colaboradores de todo el mundo, 
incluye experimentos lingüísti-
cos que no atienden a ninguna 
corriente estética predominan-
te. Su texto colectivo introduc-
torio es una declaración de prin-
cipios respecto a la práctica libe-
radora de la palabra, repleto de 
críticas lanzadas contra los podri-
dos entornos mercantilizados, 
académicos y literarios. Incluye 
poemas de Andrés Devesa, Alba 
Pascual, Miguel Pérez Corrales, 
José Manuel Rojo, Lurdes Martí-
nez, Pierre d.la, Manuel Crespo, 
Jesús García Rodríguez, Eugenio 
Castro, Noé Ortega, Silvia Guiard, 
Julio Monteverde, Emilio Santia-
go, Pablo Cobollo, Carlos Truji-
llano, Vicente Gutiérrez, Escu-
dero, Ángel Zapata, Javier Gál-
vez, Leticia Vera, y Bruno Jacob.  
   Desde las 19.30 en la librería La 
Vorágine, participarán en la ve-
lada Eugenio Castro, Vicente Gu-
tiérrez Escudero, Marcos Isabel, 
Ortega, Alba Pascual, José Ma-
nuel Rojo, Serdio y Leticia Vera, 
quienes ofrecerán una lectura ori-
ginal de estos poemas. 

‘Clavar limas en la 
tierra’, del Grupo 
surrealista de 
Madrid, recala                    
en La Vorágine

:: G. B. 
SANTANDER. Voces para la Con-
vivencia de Ciempozuelos (Ma-
drid) es la agrupación protagonis-
ta en el ecuador de esta edición 
del Festival Primaveras Musica-
les Pejinas de Laredo. Desde las 
ocho y media de la tarde en la Igle-
sia de Santa María, le tocará el tur-
no a este coro joven, fundado en 
el seno del IES Francisco Umbral 
de esa localidad en 2008 por Al-
fonso Elorriaga, su actual direc-
tor.  Entre sus fines: fomentar los 
valores de la convivencia escolar 
respetando las características de 
las voces jóvenes. Desde enton-
ces han actuado en multitud de 
escenarios por España, Francia, 
Rumania y China. Han obtenido 
más de quince premios educati-
vos y artísticos, entre los que des-
taca el  ‘Adalid de la Música’. El 
programa que presentan en Lare-
do contiene músicas tradiciona-
les de diferentes países y regio-
nes, temas pop, música sacra y es-
pirituales, y estarán acompaña-
dos al piano por Marta Martínez.

Voces para la 
Convivencia, en el  
ecuador de las 
Primaveras 
Musicales Pejinas

Los periodistas culturales 
reclaman una mayor 
especialización, superar 
el amarillismo y más 
crítica para un sector  
que mueve miles de 
millones de euros  
:: LOLA GALLARDO 
SANTANDER. No todos los video-
juegos son malos y generan adiccio-
nes. Algunos aportan más que en-
tretenimiento y logran desarrollar 
la empatía y concienciar a la socie-
dad sobre otras realidades como la 
violencia doméstica o la inmigra-
ción. Los periodistas reclamaron 
ayer en el Congreso de Periodismo 
Cultural una mayor especialización 
de los medios de comunicación, su-
perar el amarillismo y que los video-
juegos, un sector que mueve miles 
de millones de euros, no se queden 
en una anécdota para la prensa.   

La mesa redonda ‘El entusiasmo 
de la crítica, la crítica del entusias-
mo’ clausuró ayer en el Centro Bo-
tín el Congreso de Periodismo Cul-
tural, organizado por la Fundación 
Santillana, en una mañana en la que 
también participaron el doctor José 
Luis Ayuso y el director del Institu-
to Psicológico Desconect@, Marc 
Masip. En la mesa redonda modera-
da por Marta González Novo, direc-
tora de ‘Hoy por Hoy Madrid’ de la 
Cadena Ser, estuvieron Lucas Az-
nar, periodista especializado en eS-
ports; Jorge Morla, periodista de El 

País y cofundador del blog de juegos 
1Up; Mariela González, periodista 
y escritora, miembro del Comité de 
dirección de Libros Prohibidos y co-
laboradora de Fantífica; Guillermo 
Paredes, investigador de la Univer-
sidad de Sevilla y Borja Vaz, crítico 
de videojuegos de El Cultural. El de-
bate dejó clara una idea: el periodis-
mo debe ser más crítico con los vi-
deojuegos y, entre otras cuestiones, 
debe denunciar aquellos mecanis-
mos que generan adicciones. «Esto 
no quiere decir que todos los video-
juegos sean malos», apuntaron.  

Lucas Aznar trabaja con jugado-
res profesionales de videojuegos. 
Tienen representantes que arreglan 
sus contratos y equipos que los tras-
pasan. Deben entrenar a diario y cui-
dar su alimentación y sus hábitos. 
Cuentan con preparadores físicos y 
con psicólogos deportivos. Son ju-
gadores de Counter Strike, el segun-
do esport más popular del mundo, 
cuyo mercado mueve millones de 
euros cada año. Y contó la historia 
de un joven de una familia humil-

de de Girona, con un talento extraor-
dinario, que se convirtió en un ju-
gador de élite en EE UU. «Estamos 
muy centrados en el videojuego 
como algo nocivo y hay una parte 
humana a la que la prensa dedica 
muy poco espacio», explicó.  

A su lado, Jorge Morla quien se-
ñaló que «ahora el más popular de 
la clase no es el más alto y guapo 
sino el que mejor juega al ‘Fortni-
te’», un juego de acción, disparos y 
supervivencia. Y añadió que si el sec-
tor del videojuego comete excesos 
es «porque no tiene una prensa crí-
tica y vigilante enfrente». Recono-
ció que se trata de un sector con mu-
cho poder y que los periodistas re-
ciben muchas presiones.  

En este sentido, Mariela Gonzá-
lez aseguró que «la crítica ha existi-
do muchos años de forma indepen-
diente, pero el sector no ha recibi-
do la atención que merece en la pren-
sa generalista. No es que no exista 
la crítica, existe y luchamos por de-
mostrar su valor».  

Borja Vaz añadió que este debate 

sobre la crítica «está superado en Es-
tados Unidos. Allí la mayoría de los 
medios cubren las informaciones 
sobre videojuegos con profundidad 
y hablan de cuestiones como la éti-
ca», explicó. Finalmente, Guiller-
mo Paredes apuntó una idea nueva 
al debate: «No todos los videojue-
gos son violentos, algunos fomen-
tan la empatía y te conciencian de 
otras realidades como la violencia 
de género o la crisis de los refugia-
dos. Puede ser un juego lúdico pero 
lanza mensajes informativos», aña-
dió. En uno de los juegos, por ejem-
plo, encuentras un móvil y recibes 
pistas para ir abriendo candados. 
Descubres la vida de Laura, una mu-
jer que sufre violencia de género. 
En el otro juego, mantienes una con-
versación por Whatsapp con una re-
fugiada que huye de su país, a la que 
prestas tu ayuda. A juicio de este in-
vestigador, la asignatura pendiente 
del periodismo especializado en vi-
deojuegos  es dejar de informar para 
vender el juego porque «para eso te-
nemos una maravillosa herramien-
ta que se llama ‘youtube’ que nos 
enseña cómo es el juego». Por eso, 
señaló que hay que aprovechar más 
los recursos «para hacer crítica ‘a 
posteriori’ del juego». Respecto a la 
prensa generalista, la asignatura pen-
diente es que «informa mal porque 
habla de la adicción o la violencia, 
pero no del trasfondo de los juegos».  

Baltasar Basilio, director de la Fun-
dación Santillana, confió en que el 
V Congreso de Periodismo Cultural 
haya respondido a los interrogantes 
que plantea la industria del video-
juego, si deben considerarse entre-
tenimiento o propaganda; las nue-
vas adicciones que provocan las nue-
vas tecnologías o las principales do-
lencias y trastornos que provocan 
las pantallas, entre otros temas. «Este 
congreso se comprometió con la to-
lerancia, el buen gusto, la educación 
y el respeto y así lo ha mostrado un 
año más», señaló ayer en el acto de 
clausura.

«Los videojuegos no  
pueden quedarse en una 
anécdota para la prensa»

De izquierda a derecha, Guillermo Paredes, Mariela González, Borja Vaz, Jorge Morla, Lucas Aznar y Marta González Novo. :: MARÍA GIL
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Jorge Morla   
Periodista de El País 

«Ahora el más popular de 
clase no es el más alto y 
guapo, sino que el que 
mejor juega al ‘Fortnite’» 

Guillermo Paredes   
Investigador  

«Algunos juegos no son 
violentos, fomentan la 
empatía y te conciencian 
de otras realidades»
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